STEM IN SCOLILE EUROPENE
- INOVARE SI INTERDISCIPLINARITATE-

Prof. Chican-Lapadat Stela

., Cel mai puternic argument pentru interdisciplinaritate este chiar faptul ca viata nu

este impartita pe discipline”’, Jean Moffet.

Proiectul ERASMUS + - [T
STEM a fost desfasurat in perioada
septembrie 2018-septembrie 2021,
in parteneriat cu doua scoli din
Bulgaria si  Turcia, fiind o
experienta ~de  impartasire  si
socializare cu profesori si elevi care
provin din multe culturi si religii

diferite. Prin acest proiect s-a oferit

sansa intelegerii limbii engleze ca
liant pentru alte cunostinte, apropierea de noile tehnologii printr-o invatare cooperativa,
gandirea liberd si abandonarea treptatd a stereotipurilor culturale pe care fiecare cultura le
aduce si cunoasterea caracteristicilor geografice ale tarii noastre. Scolile din proiect au facut
schimb de informatii, cunostinte, strategii, acest lucru ducand la o imbunatatire a vietii

scolare.
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Proiectul a implicat toate organizatiile de parinti si parintii elevilor din scoli, deoarece
fara ele nu ar fi fost posibil sa se indeplineasca toate obiectivele proiectului. Aceastd abordare
a sprijinit un alt aspect al Europei moderne — legaturile de familie care sunt atat de dramatic
distruse in aceste vremuri moderne. Un alt aspect a fost intelegerea internationald si sprijinul
pentru mobilitatile europene. Rezultatele din Pisa 2012 aratd faptul cd elevii au cunostunte
slabe, iar motivatia pentru matematica si discipline similare este scazuta. Implicarea
prioritdtilor Comisiei Europene, cum ar fi e-learning, va creste motivatia si, de asemenea, va

dezvolta abilitati de baza si va imbunatati cunostintele in stiinte, matematica, fizica si TIC.

CTIONS Abilitatile Tn  stiintd,  tehnologie,

inginerie si matematica (STEM) devin o parte
‘ Science ‘lorimtion
oTheory

din ce in ce mai importantd a alfabetizarii de

baza in economia cunoasterii de astazi.

Creativitatea echipelor internationale,
impartasirea valorilor proprii si  reciproce,

munca proprie a fiecarei scoli Tn domeniul

AREA OF A TRIANGLE

STEM, fintélniri reciproce offline si online

impreund cu dezvoltarea continutului digital -
creat o provocare fantasticd nu numai pentru
elevi dar si pentru profesori.

Printre  obiectivele proiectului, s-a
urmarit si introducerea tinerilor (13-17 ani) in

lumea de CODIFICARE si COMPUTING.



Activitatea s-a desfasurat Tn luna aprilie 2021, online, in contextul pandemiei COVID-
19. Aplicatiile android create au la baza notiuni elementare de matematica prezentate elevilor
si profesorilor prin intermediul aplicatiei Google Meet, folosind prezentarea PowerPoint.

Aplicatiile pentru android au fost instalate g axae

Calculation of triangle areas 5 Adding Fractions

pe telefon de catre fiecare participant din cadrul

proiectului, acestia bucurndu-se de o experienta A C E
inedita de interdisciplinariate, prin care elevul poate B F

invata matematica, jucandu-se pe telefon.
Tinerii nu inteleg de ce au nevoie de tot ce
au de 1invatat. Acest lucru duce la pierderea

motivatiei si la parasirea timpurie a scolii. Cred ca

motivatia este factorul cheie si poate fi atins prin
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Drawing Quadrilaterals

studii inspiratoare si imbunatatirea nivelului de performanta ‘al tiﬁerilor.
Imbunatitirea competentelor pentru capacitatea de angajare ajuta la
combaterea saraciei si excluziunii sociale. Tinerii ar trebui sa fie
antreprenori si capabili sa se adapteze la schimbarile de pe piata
muncii. Cu ajutorul acestui proiect ne-am dorit ca elevii nostri sa se
gandeasca si sd invete mai multe despre modul in care cunostintele si

abilitatile invatate la scoala 1i pot ajuta in viata.

Intr-o lume in care totul este in continud schimbare si

4 o o dezvoltare, noi, cadrele didactice si nu numai, trebuie sa educam elevii
ntr-un spirit practic, cu capacitati de formare de priceperi si deprinderi, astfel incat acestia sa
inteleagd necesitatea si utilitatea invatarii stiintelor exacte, notiuni ce ne sunt necesare pentru

dezvoltare, cultivare si realizare pe plan profesional si personal.
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